
Игра «Домашние животные» 

Цель: формировать понятие домашние животные, учить узнавать и 

называть домашнее животное, находить определение и глагол к животному, 

озвучивать какой звук издает животное, называть корм и жилье животного, 

развивать воображение, логическое мышление, речь и мелкую моторику. 

Комплект: многофункциональный планшет, изображение домашних 

животных из фетра, корма для животных. 

 

 

 

 

 

 

Описание игры: Детям предлагается выбрать животное, назвать его, 

какой звук оно издает. Подобрать определение к животному, какое оно. 

Подобрать глагол, что делает животное. Выбрать корм для домашнего 

животного и назвать где оно живет. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


